LE FANZINE 



DUCES 



POUR LE CPC 



4 rue du Càt Lhernini er 33SO0 PESSfiC 

TEL: 56 45 33 96 

les famines c'est bûn pour ATil?t»TAT\TAIIt7 toi > surtout celui là ! 



APERIODIQUE- 



pïâ m _ 

Salut les 3 Pouciens. ! 
(Original pour un edito 
du 3 Pouces MAC, non ?) 
Il g a beaucoup de nou- 
veaux dans le 3"HfiCï 
H. S et BEBELr viennent 
ne seconder à plein 
trops, C'est à dire que 
vous les retrouverez 
nain tenant à chaque No. 
Ah, au fait, M. S est 
une 3 Poucienne. . . Elle 
s'occupe du courrier du 
coeur de votre CPC. C J 
est du style MISS 
nais en «rai... 
âuant à BEBEL. c'est 
votre nouveau testeur. 
Il à déjà de l'exper- 



ï cnoc , 3j>uiî*îUf o J c a t 

un ancien du CANAR. ! 
Uoilà. Avant de clo- 
re cet edito fort 
captivant, ie vou- 
drais dire un grand, 
un très grand neroi 
à Gérard (votre des- 
sinateur) et à SAÏM 
Ci' excellent rédac- 
teur en chef du Cro- 
co Déchaîné) qui n' 
ont beaucoup activé 

Sour reprendre le 3* 
AG, et sans qui , 
surenent, ce Ho, ne 
serait janais sorti. 
Sur ce nonne lecture 
bons baisers, àbien- 
tot. . . 

François 



Us filïs Cest Ira w tsi 

S uir tout o e là.! 



Je ne sais plus %uoi faire çour 
vous pousser à lire des fan z mes 
et pourtant, ce 
serait bon pour 
vous t.. 

Le Croco Déchai né 1 
Huns tr ad 
Croco Passion 
Menoru Fuli 
I m Strad 
Read Oniy 
Peek Poket 
Hacker HftG 
Heipzine 
Start CPC 
Drapeau Noir* . 



CACHES MOI CES SEINS 6tfK JE ME 

sàmis voir. . , 




Les bomies j,, 
Bidoui 1 les uu 




19 A^2886:F=428GI:Lzl0eïWHÎLE A<=F:F0R A-A Tv A+i5:fiE^J> C* îK^UALC^+CI) :SzS+K+ 
6S536*<S+K>32767):IF A<=F THffl POKE A,K _ . , ™ „ 

£0 HEXT :R£AD M:T=V«LCa"*K>:IF TOS THEN PRINT CHEt<7>; "Erreur ligne ;L:EKD EL 
SE L-L+S:I4EHD 

S DATA 3E?C9, 32,38,09,21,47, 28, 06, 38, 18, FE,01, 01,71,0,6433 
56 DATA 49 7Ê FE FF 28 EF I 23,CB,F7,ED,79 I Ô1 ( 0E,F4 I ED I 49,8E12 
m DATA ei C8 F6 ED, 49,01, 92,F7,0,49, 61, 4€,FÊ,ED,49,66, 1637 
78 DATA F4 ED 78,01,82, F7 J ED J 49,81,09,F6,O I 49,17 J DA, OC, 1E73 
m DATA 20 3E C3, 32, 38,09, Ç9,lÇ,18,lD,9C,eS,0D, 16,66, 17,2159 
90 DATA tâml&j^ 

m data oè f eé,e6,0é,9ê,eà # 8é,06 f 0é,0é J 06,8é,Qé,aè,6é,9é y 23S6 

Second volet de notre tiércé consacré aux couleurs. ♦ • Ce petit programme, tou- 
jours coMuniqué par JHU, vous pemet de voir défiler dans votre encre d écritu- 
re, de jolies bandes de couleurs... Tout confie dans l'intro du Scanner isarteur ♦ 
Il vous permettra d'agrén enter vos présentations de vie et de couleurs agréables 
et également de vous faire sourire, peut être, d'enerveilîenent. . , 
Rendez-vous dans le Hméro 12 pw U troisiene et dernière gerbe de couleurs. 
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3 POUCES NK, 
les BTC m 



c'est aussi sur 



Delta+: SUS 5132 
SMASH : 56 84 17 48 



POUCES 

IRE 



tin autre serveur, à 4 voies : 
Aastrad Tel*: <l) 34 22 03 22 

3 Pouces NAG en Belgique t 
132 rue de V enseignement 
6148 Fontaine TEveque 



Tu 



tester, oui !?| BLOODUICH 



vas 

"ûu'il est beau C'est en ces termes 
que j'accueillais la présentation * ,qui 
n'est autre que îa digit du bel aninal 
de la boite. ^ 

"Ûu'ils sont beaux C'est en ces 
termes que j'accuei liais les 16 person- 
nages, qui ne sont autres que les Héros 
du gentil jeu. Il faut. en choisir au 
rtftxiAUM 4 parni des piques, des coeurs 
des trèfles et des carreaux François, 
Uisse-aoi. ce n'est pas TeenageOueen) 
fiprès un choix ainutieux nais sélectif, 
y ous vous retrouves; dans une pièce... 
3D nme, qu'elle est la pièce, heiç ?! 
Après une courte promenade, vous trou- 
vez un gros fléchant vilam. «lors la, 
non sang ne fait que dix tours, v et d un 
coup d'epée, BOOM, a pu vilain ! J' en- 
tre alors dans son antre et que décou- 
vre- je < j'adore ca) ? Une çhroftatiç keu 
(en français dans le texte)- Celle-ci 
Pie permet d 1 o uvrir une chroaat i c ao~ 



or (NUFiOrtginal. . .) que l'on recon- 
nait aux points blancs ... Bon je m' 
anuse nais je ne vais pas tout vous 
dire ï Oh que non, no* de non Ml 
Plus brièvement. &LOOMICH est un jeu 
dont vous êtes le héro (KDF;5ont tu 
es le 2*héro Bebel! Ah elle est nulle 
je sais). Il permet de jouer à deux , 
ce qui est très rare dans les jeux d 1 
aventure. L'adaptation CPC est très 
réussie et vous net très vite dans 1* 
ambiance. Avec tout ce là, vous avez 
une multitude d'armes et de pouvoirs 
magiques, Ha 1 grès un manque de son 
détéstahle. BLOO0HICK est un bon gros 
jeu d'aventure bien difficile à finir 
(NDF:Les maso apprécieront). Ah, au 
fait.. * Vous êtes toujours là ? Tant 
ni eux. J'ai oublié de vous dire que 
l'aventure était gérée par icônes,.. 



BEBEL 




EDITEUR : DUKE HO» 



GRhFHÏSHES; 1S 
DIFFICULTE; lt 
KANIABILITEilfi 
SOH: 1B 
FOLIE : lt 

NOTE: JIS 



Je vous rappelé que la rubrique demo existe toujours,, t 
Eh eh eh... Hais bon, pas grand chose de neuf. On attend 
toujours THE DEMO de Logon System, 

Four les grandes nouveautés, ge pense qu'il faudra s'at- 
tendre à en voir pas mal à i' Amstrad Expo, et surtout du 
coté du CFA.,, enfin, j'espère.,. Hait and see. 
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3 Pouces MAG 



DIICEE 



FIE" 



36 14 code 

Boite aux lettre 3PHAG, pour laisser un message. 



sur minitel 
SHADOW 

En précisant pour qui !...,., 



RECAPITULONS, . ■ 



prochain nouer o, j'ai jugé bon de «ettre 
ici une chose totalement stwide (qui 
à dit "pour ne pas changer ?>. et In- 
intéressante: Une récapitulation des 
jeux testés au lonu des. 1? niméros 

KftHE: 15 

HUHERO i: HEU.,, Il m 
reste aucune trace de ce 
nufléro. . * 

TURBO CIEL: 15, S 



Etant donné que je ne savais pas quoi vous 
mettre d'intéressant et que je vous prépare 
une fcoiie surprise pour le 





L'INTEGRAL PU 3 POIKIS HAG 



ÏOMCAÏ! 16 



UN MOT E>E M . S 



NUMERO 4: 
NUMERO 5: 

NUMERO Si 

NUMERO 7: 
NUMERO 8 



GMHtJB 
THE A-TEAM: 



13 



C0N2ALEZZZ: 16 
BUITRE: 16,3 ta 
CINTRE COURT: 14 
COMMflHW: 16 ir , ^ 
BOCK'N'ROLLER: 15,4 

THE HINJA HARRIORS; 17 
FOOTS ALLER OF THE VEAR II i 14 

POGOSIICK ÔLÏMPICS: 14,5 



Kikoooouuuu yooqouuuus . 

Uous vous demandez qui je suis !? 
Eh bien j'aniae votre nouvelle ru- 
brique courrier... en tout genre ■ 
Uous pouvez ne faire part de tout, 
en écrivant au 3 Pouces MAC. Bais 
n'oubliez pas de précisez M. S ! 



35! C'EST M. s ? 



m fwoŒ oui 



ÎET < BDtE 4 SlM«LATO»: 14,2 



NUMERO S: BASKET MASTER 



14, 



AU TOTAL 24 JEUX TESTE A CE JOUR + CEUX W Nol 
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toute jeune société PftISXE, 
îoppe sur CPC. 

spécialité; La télématique. 

vous êtes l'auteur d'un 
.^iciei de té léna tique tour- 
.^it sur CPC, contactez vite: 



PDUCE5 



C 1 os 



RE 



PKISME , 
89 rue du 
fies Obiers^ 
33170 GKADtCNAN 
Xél;S6 ©3 69 G9 




THE 



LE SC ftNHER ISftTEUR 1 



?vec 

! fi n** 
*vetus t 

stock ië 
publiables 



- Ben n' sieur, c'est quoi ? 
-Ah ben ca non petit, c'est l'albuç 
sur disquette de dessins en tout 
genre, fait par le 3 MAC ... 

Si un enfant vous accoste et 
i vous pose cette question, nain- 
tenant vous savez quoi lui ré- 
pondre f , t ± a 
Nais avouez que celà ferai tout de nene nieux si 
vous pouviez apporter des précisions, non ? «lors, 
pour ne pas paraître idiot, ouvrez grand vos yeux et 
lisez attentivement les nets qui vont suivre. Votre 
crédibilité envers la jeunnesse est en jeu, ne 1 ou- 

*' fi scanner i sa teur s contient SS dessins , scannéri- 
sât ions, extractions et autres reparti sur ffl 
écrans, agrémentés d'agréables nusiqu». 
Et tout ca, iWA 3 Pouces MAC* 
I Pour le recevoir; il suffit d'envoyer une en- 
I veloppe timbrée et auto adressée* accompagnée 
'd'un disquette 3 A f lu 3 Pouces MAC. 

iToujours au TQPs , ■ -1 

Ben justement non I Les tops, c'est bel et 
bien terminé. Vu le Manque d' intérêt que 
«ous sembliez leur porter, j'ai préféré les 
1 supprimer. Tout un symbol qui s'en va... 
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3 POUCES HAGj c'est aussi 
lts RTC t>l 

Delta+i 58 75 51 32 
SMASH : 55 H 17 41 



SUT 



OUÏES 



RE 



Un autre serveur, à 4 voies : 
ftnstrad Teltï <i> 34 22 69 22 

3 Fouets MAC en Belgique : 
132 rut de 1' enseignement 
&148 Fontaine 1' Evoque 




Gk t ok, je sais... Ce n'est pas une 
ultra-nouveauté, nais que voulez- 
vous, on fait avec ce que l'on a ! 
HOT ROD est un jeu où il est pos- 
sible dt jouer jusqu'à deux joueurs 
simultanément. C'est une course de 
voiture r où trois adversaires s'af- 
frontent, dans une lutte impitoyable 
à la victoire (Ahhhh c'est beau !). 
Les sprites des voitures sont assez 
petits malheureusement. L'animation 
assez lente, et la Maniabilité pas 
très bonne en font un jeu difficile 
à jouer. 

Uous débutez chaque course avec un 
certain nombre de points d'énergie. 
A chaque fois que vous prenez un 
choc, vous perdez des points. 
Si par malheur vous n'êtes pas as- 
sez rapide tt que vous vous fassiez 
rattrapper par le scrol 1 ing, vous 
vous retrouverez propulsé au niveau 
de la route le plus bas de 1' écran 
en ayant perdu pas nal de points d' 



énergie < Remarquez, vous vous retrouvez 
souvent grâce à ca en tete de la course) 
et donc vous devez redoubler de prudence 
pour éviter tout autre choc qui pourrait 
vous faire éliminer. 

Selon votre position à la fin de la 
course, vous gagnez plus ou moins â* ar- 
gent. Ce dernier vous permettant, si 
vous le désirez, d'acheter quelques é- 
quipements supplémentaires pour votre 
voiture. Mais votre choix doit tenir 
cwpte de l'état possible du terrain à 
venir ! En effet, ne vous imaginez pas 

fue vous roulez sur une superbe autorou- 
e ï Le terrain est accidenté, on g 
trouve du sable, de l'huile, de l'eau , 
des bosses . des trous*.. 
En conclusion, Hot rod est une jeu pour 
sados, qui aiment faire souffrir leur 
voiture, . . 



CmWHISHES;I4 

UFFICHLRilf 



MANIABILITE : 12 
SOH: 1Z 
FOLIE: 12 
NOTE; J/3 
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POULES 




La GriUeJeu 



TOUJOURS DES POSTERS A 
CACHER 




fySoogflohria 

TOTALECLIPSEI 

E 1 i f 1 1 f 1 1 f f I i 

RAHSADREBLjlOB 
BUBBLEBOBBLEO 
UHITEERTSBLIH 
RELIEFACTIONI 

HOHHSTHU 
I H 0 ï L ï II t I S fi L 

BALLBREARERLM 
STHETEBELBUO» 


làft LISTE 1 1 


AIRBORH RANGÏK, 
AFTER BURHER, RABtBOH 
ISLflHD, AEo^, HOT, 
COODY, BOULDER BASH , 
BOULDER 5ASH, TOIAt 
ECLIPSE, HIL5 STREET, 
HD4JA HÂHSTER, POOL , 
BUBBLE BOBBLE, 
RELIEF ACTION, 

suent snamw, 
last duel, 
astro attack, 
double detente. 





trës 



\ Gérard, le «agnifmue, le grand i»™*, le génial, I extraordinaire 
leur du 3 Pouces HAC . ( 

à pgn bien cher Père, pour Us photocopies. 

3 poMoe^ MAC , 



dessina- 



-e&t, faitavec 



I Jc°mVl09ici*l ^e Advenced OCP ART STUDIO, TRAWEUR, le scanner «a», 
£^SëltU«!Mk Bmiimmip d e c ourage ! 



H aidera le 3 MhG a 



C'était le 12**e de 
iiira plu 
»lus haut 



«venir au plus haut ni- 
veau. iHuMïêz pas *ue votre participation est 



primordiale ! Ecrivez-nous ! 
Hoi et toute l'équ 

c plein de surp- _ 
o 1 Alors à bientôt ! 



idoi 

AXP 



ipe vous préparons un suçer Hol2 
rise et un article sur rtastrad 



Si ^triba* à l'tfSTRftE EXPO », le jgjgjj 



n vogue im miss 
pftoewirt 
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